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Revisiones de la Taxonomia de Bloom

La Taxonomia de Bloom sigue vigente hoy dia y, de hecho, ha sufrido varias modificaciones
durante los ultimos afios, hasta considerar una actualizacion acorde a la era digital, la cual

sigue vigente hoy dia, habiendo pasado por revisiones.

Una de las revisiones mas aceptadas y utilizadas es la de Anderson y Krathwohl! (2001).
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La Taxonomia de Bloom para |la Era Digital

El Doctor Andrew Churches, convencido del poder que traeria la tecnologia para

transformar la educacion actualizo la version de |la Taxonomia de Bloom para la era digital
porque, aungue sigan vigentes las disposiciones que en ella se encuentran, fue concebida
en sus origenes para dar respuesta a las necesidades de la escuela tradicional, por lo que

ha habido que reconfigurarla y orientarla hacia las nuevas habilidades que se desprenden

del uso y manejo de las nuevas tecnologias.

Esta taxonomia para la era digital se divide en seis niveles o fases que el alumno debe ir

superando para que se produzca un verdadero proceso de aprendizaje.
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