EDUCACION TECNOLOGICA

Informatica Educativa y el buen uso de las TIC




7° ANO BASICO
Objetivos de Aprendizaje

Se espera que los v las estudiantes sean capaces de:

Resolucién
de problemas
tecnologicos

----------------------------------------------------------

Tecnologia, ambiente
y sociedad

.................................................................................................................

. ldentificar necesidades personales o grupales del entorno cercano que impliquen

soluciones de reparacion, adaptacion o mejora, reflexionando acerca de sus
pasibles aportes.

. Disenar e implemantar soluciones que respondan a las necesidades de reparmcion,

adaptacidn o mejora de objetos o entormnos, haclendo uso eficlente de recursos
materiales, energeticos y digitales.

. Bwluarsoludiones implementadas como respuesta 3 las necesidades de reparacian,

adaptacion o mejora de objetos o entornos, aplicando criterios propios y técnicos.

. Comunicar el diseno, 5 planificacion u otros procesos de la resolucion de necesidades

de reparacion, adaptacion o mejora de objetos o entamas, utilizando heramientas
TIC y considerando & objetivo, la audiencia y aspectos éticos.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

. Contrastar soluciones tecnolégicas existentes de reparacin, adaptacion o mejora,

identificando las necesidades 3 las que respondieron y el contexto en que fueron
desarrolladas.

. Camacterizar zlgunos de los efectos que han tenido s soluciones tacnologicas

existentes de reparacion, adaptacion o mefora, considerando aspectos sociales
'y ambientales.




8° ANO BASICO

Resolucion
de problemas
tecnolégicos

Tecnologia, ambiente
y sociedad

-----------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------

Objetivos de Aprendizaje

Se espera que los y 135 estudiantes sean capaces de:

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

. ldentificar oportunidades 0 necesidades personales, grupales o locles que

impliquen la creacion de un producto tecnolégico, reflexionando acerca de sus
posibles aportes.

. Disefary crear un producto tecnoldgico que atienda a la oportunidad o necesidad

establecida, respetando criterios de eficiendia v sustentabilidad y utilizando
herramientas TIC en distintas etapas del proceso,

. Evaluar el producto tecnolégico creado, aplicando criterios propios y técnicos, v

proponer mejoras asociadas tanto a los procesos como al producto final.

. Comunicar el diseno, |3 planificacion U otros procesos de |3 creacion de productos

tecnoldgicos, utilizando herramientas TIC, considerando diferentes tipos de
objetivos y audiendias y teniendo en cuenta aspectos éticos.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

. Examinar soluciones tecnoldgicas existentes que respondana las oportunidades

o necesidades establecidas, considerando los destinatanos y 0s aspectos técnicos
y funcionales.

. Establecerimpactos positivos o negativos de las soluciones tecnologicas analizadas,

considerando aspectos éticos, ambientales y sociales, entre otros.




7° basico

8° basico

Tabla de progresion de Objetivos de Aprendizaje

Resolucion
de problemas
tecnologicos

(OA 1)

Identificar necesidades
personales o

grupales del entorno
cercano que
impliquen soluciones
de reparacion,

(OCAT)

Identificar
oportunidades

0 necesidades
personales, grupales o
locales que impliquen
I3 creacion de un

(OA T)

Identificar
oportunidades

0 necesidzades
personales, grupales o
locales que impliguen
la creacign de un

(OAT)

Identificar necesidades
que impliquen

la reduccion de
efectos perjudiciales
relacionados con

el uso de recursos

adaptacicn o mejora, | producto tecnoldgico, | servicio, utilizando energeticosy
reflexionando acerca | reflexionando acerca | recursos digitales u materiales en una
de sus posibles de sus posibles otros medios. perspectiva de
aportes. aportes. sustentabilidad.
(OA 2) (OA 2) (OA 2) (OA 2)

Disenar e implementar | Disenar y crear un Desarrollar un servicio | Proponer soluciones
soluciones que producto tecnologico | que implique 3 que apunten a

respondan a las
necesidades de
reparacion, adaptacion
0 mejora de objetos

0 entornos, haciendo
uso eficiente de
recursos materiales,
energeticos y digitales.

que atiendaa la
oportunidad o
necesidad establecida,
respetando criterios
de eficienciay
sustentabilidad

y utilizando
herramientas TIC en
distintas etapas del
proceso.

utilizacion de recursos
digitales u otros
medios, considerando
aspectos eticos, sus
potenciales impactos
y normas de cuidadoy
seguridad.

resolver necesidades
de reduccion de
efectos perjudiciales
relacionados con

el uso de recursos
energeticosy
materiales en una
perspectiva de
sustentabilidad,
utilizando
herramientas TIC
colaborativas de
produccion, edicion,
publicaciony
comunicacion.




Tabla de progresion de Objetivos de Aprendizaje

Resolucion
de problemas
tecnologicos

7° basico
(OA 3)

Evaluar soluciones
implementadas

COmMO respuesta a

1as necesidades de
reparacion, adaptacion
o mejora de objetos

o entornos, aplicando
criterios propios y
técnicos.

8° basico

(OA 3)

Evaluar el producto
tecnoldgico creado,
aplicando criterios
propios y técnicos,

y proponer mejoras
asociadas tanto a los
procesos como al
producto final.

(OA 3)

Evaluar el servicio
desarrollado
considerando criterios
propios, técnicos y
valéricos, y proponer
mejoras asociadas
tanto a los procesos
como al producto
final.

2° medio
(OA 3)

Evaluar lIas propuestas
de soluciones que
apunten a resolver
necesidades de
reduccion de

efectos perjudiciales
relacionados con

el uso de recursos
energeticos

y materiales,
considerando aspectos
o dilemas éticos,
legales, economicos,
ambientales y sociales..

(OA 4)

Comunicar el diseno,
la planificacion u

otros procesos de

la resolucion de
necesidades de
reparacion, adaptacion
0 mejora de objetos o
entomnos, utilizando
herramientas TIC

y considerando el
objetivo, la audiencia y
aspectos éeticos.

(OA 4)

Comunicar el disenio,
I3 planificacion u
otros procesos de la
creacion de productos
tecnologicos,
utilizando
herramientas TIC,
considerando
diferentes tipos de
objetivos y audiencias
y teniendo en cuenta
aspectos eticos.

(OA 4)

Comunicar el diseno,
la planificacion u
otros procesos del
desarrollo de un
servicio, utilizando
herramientas TIC,
considerando
diferentes tipos de
objetivos vy audiencias
y teniendo en cuenta
aspectos eticos.

(OA 4)

Comunicar propuestas
de soluciones

de reduccion de
efectos perjudiciales
proyectando

posibles escenarios

de cambio y sus
impactos, utilizando
herramientas TIC,
considerando
diferentes tipos de
objetivos y audiencias,
teniendo en cuenta
aspectos eticos y
aplicando normas de
cuidadoy seguridad.




7° basico

8° basico

Tabla de progresion de Objetivos de Aprendizaje

Tecnologia,
ambiente y
sociedad

(OA 5)

Contrastar soluciones
tecnologicas
existentes de
reparacion,
adaptacion o mejora,
identificando las
necesidades a las
que respondieron y
el contexto en que
fueron desarrolladas.

(OA5)

Examinar soluciones
tecnoldqgicas
existentes que
respondan a las
oportunidades

0 necesidades
establecidas,
considerando los
destinatariosy los
aspectos técnicosy

(OA 5)

Analizar las formas

en que los productos
tecnologicos y los
entornos evolucionan,
caracterizando los
diversos factores

que influyen en ese
cambio.

(OA5)

Evaluar criticamente
como las innovaciones
tecnologicas actuales
afectan a la sociedad

y el ambiente,
considerando criterios
éticos, economicos,
ambientales y sociales.

funcionales.
(OA 6) (OA 6) (OA 6) (OA6)
Caracterizar algunos Establecer impactos Inferir, basandose Proyectar escenarios

de los efectos que han
tenido las soluciones
tecnoldgicas
existentes de
reparacion,

adaptacion o mejora,
considerando aspectos
sociales y ambientales.

positivos 0 negativos
de Ias soluciones
tecnolégicas
analizadas,
considerando aspectos
eticos, ambientales y
sociales, entre otros.

en la evolucion

de los productos
tecnologicos y los
entomnos, los efectos
positivos 0 negativos
que estos han tenido
en la sociedad.

de posibles impactos
positivos o0 negativos
de las innovaciones
tecnologicas actuales
en ambitos personales,
sociales, ambientales,
legales, econémicos u
otros.




